Dzien 1
Godzina Wydarzenie

10:00 Otwarcie hackatonu - Adam I., Krzysztof P.
Wystanie szablondéw slajdéw (prezentacja zatozen, plan dziatania, prezentacja koncowa)

10:15 Gietda pomystow
- wyswietlenie listy tematéw (zatwierdzonej przez Zarzad)
- wybor i przypisanie tematéw zespotom

10:30 Brainstorming 30' - zespoly tworzg zatozenia dot. realizacji pomystu

11:00 Prezentacja zatozen pomystu 1'/zesp6t - 1 slajd wg szablonu
Krotka otwarta dyskusja nt. kazdego pomystu

11:30 Przygotowanie planu dziatania 15' - kilka slajdéw wg szablonu

11:45 Zespoly krétko indywidualnie omawiajg plan dziatania z zespotem wsparcia (Adam, Krzysztof, Stawek)

12:00 Start - tworzenie rozwiazania

12:30 Zebranie zamowien na obiad

14:00 Obiad

Breakpoint 1 - krétki turniej w pitkarzyki

17:00 Zebranie zamowien na positek nocny

20:00 Kolacja i alkohol dla chetnych

21:00 Breakpoint 2 - krotka dyskusja z zespolem wsparcia
Dzien 2

02:00 Positek nocny

07:00 Sniadanie 7:00 - 8:00

09:00 Breakpoint 3 - krotka dyskusja z zespotem wsparcia

Przypomnienie uczestnikom, ze o0 12:00 rozpoczynamy prezentacje rozwigzan
11:00 Zebranie zamoéwien na obiad

12:00 Rozpoczecie prezentacji rozwiazan - kilka slajdow (jaki byt cel, jaki plan, jakie rezultaty -
przedstawienie efektu prac, wnioski - co zrobitem dobrze, co moglem lepiej)
5'/zespot + otwarta dyskusja

13:00 Obiad

13:40 Oddanie gtoséw w kategorii "Nagroda publicznosci" przez wszystkich obecnych
Podsumowanie gtoséw i przekazanie wyniku Zarzgdowi
14:00 Uroczyste wreczenie nagrod przez Zarzad
1. Nagroda Zarzgdu - 1 zespot
2. Nagroda publicznosci -1 zespot
3. Nagrody pocieszenia - dla wszystkich pozostatych uczestnikéw

14:15 Podsumowanie, zakonczenie - Adam, Krzysztof
14:20 Afterparty



